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Aula w budynku Wydzia
u Biologii sk
ada si�  z dwóch cz�� ci mog� cych 

funkcjonowa� , jako dwie niezale� ne, identyczne pod wzgl� dem liczby miejsc (po 125), aule 

(C/105 i C/107). Po zdemontowaniu � cianki dziel� cej uzyskujemy du��  aul�  (C/105 + C/107) 

obliczon�  na 250 miejsc (Fot. 1). 
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Ka� da z auli (C/105 lub C/107) posiada dwoje drzwi wej� ciowych – „górne” i „dolne” 

tak, wi� c przy aulach po
� czonych mamy czworo drzwi prowadz� cych do auli. Preferowane 

jest wpuszczanie s
uchaczy drzwiami „górnymi”.  

Zamki w drzwiach s�  trójstopniowe. „Pe
ne otwarcie” daje mo� liwo��  otwierania 

drzwi zarówno z zewn� trz jak i od wewn� trz (czyli normalnie). Zamkni� cie „na raz” 
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powoduje, � e mo� liwe jest otwarcie drzwi od wewn� trz natomiast z zewn� trz nie b� dzie 

mo� liwo� ci wej� cia (dobre rozwi� zanie dla „dolnych drzwi”, aby w trakcie wyk
adu osoby 

spó� nione nie przechodzi
y za plecami wyk
adowcy). W takim przypadku prosz�  pami� ta� , 

aby wychodzi�  na przerw�  z auli z kluczem. Zamkni� cie „na dwa razy” skutkuje brakiem 

mo� liwo� ci otwierania drzwi zarówno z zewn� trz jak i od wewn� trz auli. 
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Panel z przyciskami do w
� czania � wiat
a znajduje si�  tu�  za ka� dymi drzwiami 

wej� ciowymi. Po wej� ciu wystarczy zapali�  jedynie � wiat
a punktowe (górny przycisk) na 

panelu (Fot. 2). Wi� cej opcji mo� na b� dzie uzyska�  korzystaj� c z panelu dotykowego (patrz: 

Instrukcja obs
ugi panelu dotykowego) przy stole prowadz� cego (Fot. 3). 
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 W Auditorium Biologicum, jako � ród
a wy� wietlanego przez rzutnik obrazu mo� na 

u� y� : 

·  komputera stacjonarnego (PC) 

·  komputera przeno� nego (LAPTOP) 

·  komputera przeno� nego Macintosh (MAC) 

·  wizualizera (Wizualizer) 

·  logo UG generowanego z systemu informatycznego auli (LOGO) 

·  kamery ustawionej na stó
 prowadz� cego (KAMERA) 

·  � róde
 pod
� czonych w re� yserce – tylko w obecno� ci osoby z obs
ugi technicznej auli 

– (RE� YSERKA) 
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 W auli C/105 znajduje si�  1 rzutnik oraz 1 du� y ekran (Fot. 4). W auli C/107 znajduj�  

si�  2 rzutniki oraz 2 mniejsze ekrany, na których wy� wietlany jest ten sam obraz (Fot. 5). 
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W sytuacji, kiedy aule s�  po
� czone (C/105 + C/107) do dyspozycji s�  wszystkie 

rzutniki i ekrany z wy� wietlanym na nich jednakowym obrazem podawanym z jednego � ród
a 

(np. komputer PC przy stole prowadz� cego w auli C/105). Nie ma, wi� c potrzeby 

uruchamiania 2 komputerów przy dwóch sto
ach prowadz� cego. 
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W aulach C/105 i C/107, pod blatami sto
ów prowadz� cego znajduj�  si�  komputery 

stacjonarne PC o jednakowej konfiguracji sprz� towej oraz identycznym oprogramowaniu 

bazowym. Na ka� dym z nich zainstalowany jest system Windows 7, Microsoft Office 2010, 

Open Office 3.3, Media Player Classic Home Cinema (program do odtwarzania plików video) 

oraz program antywirusowy. Dost� p do komputerów z profilu „prezentacja”. 
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 Wizualizery s�  bardziej zaawansowan�  technicznie i daj� c�  wi� cej mo� liwo� ci wersj�  

grafoskopów. Obraz z nich przekazywany jest do rzutnika i wy� wietlany na ekranie. Mo� na je 

np. wykorzystywa�  do wy� wietlania folii, ok
adek podr� czników obowi� zuj� cych studentów, 

pokazywania szalek Petriego z hodowlami a tak� e � ywych organizmów (np. bezkr� gowców). 

Dzi� ki funkcji „Freeze” mo� na „zamrozi� ” na chwil�  obraz poruszaj� cego si�  obiektu i 

wy� wietli�  go w formie statycznej. Mo� na tak� e dokonywa�  p
ynnych zmian powi� kszenia 

dzi� ki obecno� ci pokr� t
a „Zoom”. Uruchomienie wizualizera polega na poci� gni� ciu (lekko 

do siebie i do góry) ramienia za pomoc�  uchwytu oznaczonego strza
k�  na Fot. 6 a�  do 

ca
kowitego roz
o� enia ramienia. Nast� pi wtedy samoczynne przej� cie urz� dzenia ze stanu 

„Standby” do stanu pracy. Wy
� czenia wizualizera dokonujemy poprzez z
o� enie ramienia 

(poci� gaj� c za uchwyt lekko do siebie i w dó
) a�  do samoczynnego wygaszenia urz� dzenia 

do stanu czuwania. 
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W aulach C/105 i C/107 dost� pne s�  po 3 typy mikrofonów: 

·  mikrofon stacjonarny (Fot. 7) zlokalizowany na stole prowadz� cego. Mikrofon ten nie 

wymaga baterii i zostaje w
� czony w momencie uruchomienia systemu z panelu 

dotykowego 

·  mikrofon bezprzewodowy „do r� ki” (Fot. 8) dost� pny w szufladzie przy stole 

prowadz� cego. Wymaga w
� czenia. Aby wymieni�  baterie nale� y odkr� ci�  doln�  

cz���  mikrofonu (Fot. 9) 

·  mikrofon bezprzewodowy „przypinany” (Fot. 10) dost� pny w szufladzie przy stole 

prowadz� cego. Wymaga w
� czenia. Aby wymieni�  baterie nale� y otworzy�  klapk�  

naciskaj� c jednocze� nie przyciski na jej brzegach (Fot. 11). 
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W przypadku, kiedy aule s�  po
� czone (C/105 + C/107) nie ma znaczenia, z którego 

mikrofonu b� dziemy korzysta� . Dzia
aj�  zarówno mikrofony przypisane do auli C/105 jak 

i C/107. Po sko� czonym wyk
adzie nale� y tylko pami� ta�  o od
o� eniu mikrofonu 

bezprzewodowego do w
a� ciwej szuflady. 
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 W szufladzie przy stole prowadz� cego znajduj�  si�  dwa piloty: 
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·  pilot do wizualizera (Fot. 12) posiadaj� cy wi� cej opcji ni�  jest zlokalizowane na 

przyciskach na samym urz� dzeniu. Do podstawowych zastosowa�  wizualizera nie ma 

potrzeby, aby u� ywa�  pilota 

·  pilot do zmiany slajdów z wbudowanym wska� nikiem laserowym (Fot. 13). Aby mie�  

mo� liwo��  zmiany slajdów nale� y wyj��  z niego element przypominaj� cy pendrive 

(odbiornik) i w
o� y�  do gniazda USB (przed
u� acz USB wyprowadzony na stole). Po 

sko� czonym wyk
adzie nale� y po
� czy�  ten element z pilotem, wy
� czy�  pilota i 

schowa�  ca
o��  do szuflady. 
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 W szufladzie przy stole prowadz� cego (Fot. 14) znajduj�  si�  dwa opakowania 

zapasowych baterii 
adowalnych (akumulatorków) do mikrofonów i pilotów. Jedno 

opakowanie zawiera baterie AA (do mikrofonów). Drugie opakowanie zawiera baterie AAA 

(do pilota do zmiany slajdów). Baterie roz
adowane prosz�  odk
ada�  luzem do szuflady. 

Zostan�  one na
adowane ponownie i do
o� one do w
a� ciwego opakowania. 
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 W ka� dej z auli (C/ 105 i C/107) znajduje si�  podwójna tablica kolumnowa z 

przesuwanymi w pionie cz�� ciami. Jedna cz���  (zielona) s
u� y do pisania kred� . Druga, 

magnetyczna cz���  (bia
a) s
u� y do pisania pisakami sucho� cieralnymi. Akcesoria (kredy, 

pisaki, � ciereczki) znajduj�  si�  na pó
kach przy odpowiednich cz�� ciach tablicy. 

 

� ��4� ���������!���
����
 

 Dost� p do sterowania roletami elektrycznymi zamontowanymi na oknach, mo� liwy 

jest jedynie z przycisku szybkiego dost� pu: „STEROWANIE ZAAWANS.” (patrz: nast� pny 

podrozdzia
). 
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 W aulach C/105 i C/107 znajduj�  si�  identyczne, wbudowane w stó
 prowadz� cego, 

przy
� cza sto
owe z panelem dotykowym (Fot. 15). Oprócz wbudowanego w klapk�  

zamykaj� c� , panelu dotykowego i przycisków szybkiego dost� pu, przy
� cza zawieraj�  tak� e 

gniazdo sieciowe 230V oraz p
ytk�  z wyprowadzeniem kabli przy
� czeniowych.  

Panel dotykowy wraz z jego funkcjami zostanie dok
adnie opisany w nast� pnym 

rozdziale. 

Przyciski szybkiego dost� pu po lewej stronie panelu dotykowego (patrz� c od góry): 

�  PUNKTOWE – � wiat
o punktowe – dwustopniowy (zapalone; zgaszone) 

�  PODEST – � wiat
o na pode� cie – dwustopniowy (zapalone; zgaszone) 

�  PRZÓD – � wiat
o z przodu auli – czterostopniowy (100%, 66%, 33%, 

zgaszone) 

�  TY	 – � wiat
o z ty
u auli – czterostopniowy (100%, 66%, 33%, zgaszone) 

�  STEROWANIE PROSTE – prze
� czanie na sterowanie proste w panelu 

dotykowym 
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Przyciski szybkiego dost� pu po prawej stronie panelu dotykowego (patrz� c od góry): 

�  G	O 	 NIEJ – zwi� kszenie poziomu g
o� no� ci systemu nag
o� nieniowego auli 

�  CISZEJ – zmniejszenie poziomu g
o� no� ci systemu nag
o� nieniowego auli 

�  WYCISZ – ca
kowite wyciszenie nag
o� nienia 

�  Przycisk bez przypisanej funkcji 

�  STEROWANIE ZAAWANS. – prze
� czanie na sterowanie zaawansowane w 

panelu dotykowym 
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 P
ytka z wyprowadzeniem kabli przy
� czeniowych zawiera kable: AUDIO LAPTOP, 

AUDIO MAC, VIDEO LAPTOP i VIDEO MAC (Fot. 16) umo� liwiaj � ce pod
� czenie obrazu 

i d� wi� ku z laptopa lub komputera firmy Apple (Mac), jako alternatywnych � róde
 prezentacji 

multimedialnych. 
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 W przypadku, gdy przy
� cze sto
owe jest zamkni� te nale� y otworzy�  klapk� . Je� li za�  

klapka jest otwarta a panel dotykowy nie jest aktywny (ciemny wy� wietlacz) nale� y poruszy�  

klapk�  zamykaj� c�  przy
� cze sto
owe (wy� wietlacz wygasza si�  po ok. 10 minutach 

bezczynno� ci). Po „wybudzeniu” wy� wietlacza panelu pokazuje si�  ekran startowy 

STEROWANIA PROSTEGO (Fot. 17). 
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 W zale� no� ci od tego, co chcemy robi�  w auli mamy do dyspozycji 3 przyciski na 

panelu dotykowym: 

1. PE	NE 	 WIAT	O – przycisk ten powoduje uruchomienie maksymalnego o� wietlenia 

auli – u� ywamy wtedy, gdy nie potrzebujemy obrazu z rzutnika ani d� wi� ku (np. 

przeprowadzenie egzaminu pisemnego) 

 

2. TYLKO D
 WI� K – przycisk ten powoduje w
� czenie d� wi� ku bez zmiany 

o� wietlenia. Nale� y stosowa�  ten przycisk w po
� czeniu z przyciskiem PE	NE 
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	 WIAT	O (np. wyk
ad bez prezentacji multimedialnej, prowadzony wy
� cznie przy 

u� yciu mikrofonu oraz dodatkowo tablicy) 

 

W
� czenie powy� szych przycisków spowoduje wraz z zaprogramowan�  dla nich akcj�  

pod� wietlenie ich w panelu dotykowym oraz zmian�  ich opisów (Fot. 18). 

 

�
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Przed opuszczeniem auli nale� y wy
� czy�  aktywne przyciski powoduj� c powrót do 

wygl� du EKRANU STARTOWEGO. Pozostaj�  wtedy w
� czone tylko 	 WIAT	A 

PUNKTOWE, które wy
� czamy przyciskiem na panelu przy drzwiach wej� ciowych. 

 

3. ROZPOCZNIJ PREZENTACJ�  – przycisk ten powoduje podj� cie przez system 

szeregu akcji. Na wy� wietlaczu panelu dotykowego pojawia si�  komunikat: „PROSZ�  

CZEKA� …..” (Fot. 19), opuszczony zostaje ekran (ekrany), opuszczone zostaj�  

rolety, w
� czony zostaje rzutnik (rzutniki), w
� czony zostaje d� wi� k a po ok. 20-30 

sekundach � wiat
a zostaj�  ustawione optymalnie dla prezentacji multimedialnej, czyli 

TY	 30% 
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Po ok. 2-3 minutach system jest w pe
ni gotowy a na panelu dotykowym pojawia si�  

okno wyboru � ród
a prezentacji (Fot. 20) z domy� lnie ustawionym logo UG (pod� wietlony 

przycisk LOGO) 
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Jako � ród
o wy� wietlanego obrazu mamy do wyboru: 

1. PC – komputer stacjonarny znajduj� cy si�  pod blatem sto
u prowadz� cego 

 

2. LAPTOP (RGB) – komputer przeno� ny klasy PC pod
� czany poprzez kabel VIDEO 

LAPTOP w przy
� czu sto
owym 

 

3. MAC (Display Port) - komputer przeno� ny klasy MAC pod
� czany poprzez kabel 

VIDEO MAC w przy
� czu sto
owym 

 

4. Wizualizer – sprz� t pod
� czony na sta
e na stole prowadz� cego 

 

5. LOGO – logo UG wy� wietlane przez system auli 

 

Po wybraniu odpowiedniego przycisku obraz zostaje prze
� czony na w
a� ciwe � ród
o a 

ekran WYBIERZ 
 RÓD	O zmienia si�  na ekran PREZENTACJA (Fot. 21). Po ok. 10 

minutach bezczynno� ci wy� wietlacz panelu dotykowego zostaje wygaszony. Aby ponownie z 

niego skorzysta�  wystarczy poruszy�  klapk� , w któr�  panel jest wbudowany a pojawi si�  

ponownie ekran PREZENTACJA 

 

�
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Przyciski na ekranie PREZENTACJA panelu dotykowego: 

1. ODS	O   TABLIC�  – po wybraniu tego przycisku zostaje on pod� wietlony (Fot. 22) 

Wybranie tej opcji umo� liwia skorzystanie z tablicy chwilowo przerywaj� c 

prezentacj�  multimedialn� . Ekran zostaje podwini� ty o ponad po
ow�  ods
aniaj� c 

tablic� , � wiat
o z rzutnika zostaje przygaszone, w
� czone zostaj�  dodatkowo � wiat
a 

PODEST. Ponowne naci� ni� cie przycisku ODS	O  TABLIC�  przywraca ustawienia 

dotycz� ce prezentacji multimedialnej (opuszczenie ekranu, przywrócenie � wiat
a w 

rzutniku, wygaszenie � wiate
 PODEST. 

 

�
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2. ZMIE  
 RÓD	O – po wybraniu tego przycisku zostaje wy� wietlony ekran 

WYBIERZ 
 RÓD	O z pod� wietlonym aktualnie wykorzystywanym � ród
em. Daje 

nam to mo� liwo��  p
ynnego prze
� czania si�  pomi� dzy ró� nymi pod
� czonymi 

� ród
ami obrazu 

 

3. ZAKO CZ PREZENTACJ�  – wybranie tego przycisku powoduje wy
� czenie 

rzutnika (rzutników), ca
kowite podwini� cie ekranu (ekranów), wy
� czenie d� wi� ku 

oraz ustawienie � wiate
 na PUNKTOWE. 
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Wi� cej mo� liwo� ci regulacji mo� na otrzyma�  poprzez naci� ni� cie przycisku szybkiego 

dost� pu STEROWANIE ZAAWANS. po prawej stronie klapki (patrz: nast� pny podrozdzia
) 

 

� %���������������������������
 

 Po naci� ni� ciu przycisku szybkiego dost� pu STEROWANIE ZAAWANS. (prawa 

strona klapki) pojawia si�  na wy� wietlaczu panelu dotykowego ekran STEROWANIE 

ZAAWANSOWANE (Fot. 23). 

 

�
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Przyciski na ekranie STEROWANIE ZAAWANSOWANE panelu dotykowego: 

1. 	 wiat
o – wybranie tego przycisku spowoduje wy� wietlenie ekranu zaawansowanego 

sterowania � wiat
em (Fot. 24). Na ekranie dost� pne s�  opcje sterowania � wiat
ami oraz 

roletami. Pod� wietlenie na czerwono nazw � wiate
 pokazuje, które z nich s�  aktualnie 

aktywne.(w
� czone). Rolety sterowane s�  za pomoc�  przycisków: góra, stop, dó
. Je� li 

nie jest to konieczne to prosz�  zostawi�  rolety zas
oni� te (ustawienie domy� lne). 

Przycisk Wró�  powoduje powrót do ekranu startowego STEROWANIA 

ZAAWANSOWANEGO 
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2. D� wi� k – wybranie tego przycisku spowoduje wy� wietlenie ekranu zaawansowanego 

sterowania d� wi� kiem (Fot. 25). Na ekranie dost� pne sterowanie d� wi� kiem: g
o� niej, 

ciszej,  wycisz czyli ca
kowite wyciszenie d� wi� ku oraz przycisk powrotu do ekranu 

startowego STEROWANIA ZAAWANSOWANEGO 

 

�
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3. Obraz – wybranie tego przycisku spowoduje wy� wietlenie ekranu zaawansowanego 

sterowania obrazem (Fot. 26). Na ekranie znajduj�  si�  przyciski: 

·  sterowania projektorem (projektorami) – w
� czenie, wy
� czenie 

·  sterowania ekranem (ekranami) – zwini� cie, rozwini� cie 

·  sterowania wyborem � ród
a – AULA (kolejne przyci� ni� cia tego przycisku 

powoduj�  zmian�  � ród
a obrazu w sekwencji: PC, LAPTOP, MAC, 

Wizualizer, brak � ród
a), RE� YSERKA (� ród
o obrazu w re� yserce), 

KAMERA (� ród
em obrazu jest aktywna kamera zlokalizowana na � cianie nad 

sto
em prowadz� cego), LOGO (� ród
em obrazu jest system auli wy� wietlaj� cy 

logo UG) 

·  powrotu do ekranu startowego STEROWANIA ZAAWANSOWANEGO 

 

�
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4. Sterowanie proste – wybranie tego przycisku spowoduje powrót do ekranu 

STEROWANIA PROSTEGO 
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W rozdziale tym przygotowane zosta
y instrukcje „krok po kroku” dla ró� nych 

mo� liwych scenariuszy wykorzystania auli. W przypadku, kiedy aule s�  po
� czone (C/105 

+ C/107) preferowane jest korzystanie ze sto
u prowadz� cego i wszystkich akcesoriów w 

cz�� ci C/105. Wszystkie akcje podejmowane przy tym stole b� d�  mia
y skutek dla ca
ej, 

po
� czonej auli. 

 

Mam zamiar przeprowadzi�  w auli egzamin. Nie potrzebuj�  mikrofonu, komputera czy 

rzutnika. Potrzebny mo�e by�  jedynie dost� p do tablicy. Co nale� y zrobi� ? 

 

1. Po wej� ciu do auli w
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy drzwiach 

2. Podej��  do sto
u prowadz� cego i uaktywni�  panel dotykowy (otworzy�  klapk�  lub 

poruszy�  ni� , gdy jest otwarta) 

3. Na ekranie startowym sterowania prostego wybra�  PE	NE 	 WIAT	O  

4. Wszystkie � wiat
a w auli zostan�  zapalone a przycisk na panelu zostanie pod� wietlony 

oraz zmieniony zostanie jego opis. Tablica (tablice) b� dzie dost� pna. 

5. Po sko� czonym egzaminie nale� y „wybudzi� ” panel dotykowy (wystarczy poruszy�  

klapk�  z panelem) 

6. Na panelu dotykowym wybra�  WY	 � CZ PE	NE 	 WIAT	O  

7. 	 wiat
a zostan�  wygaszone z wyj� tkiem � wiat
a PUNKTOWE a pod� wietlenie 

przycisku zniknie wraz ze zmian�  jego opisu 

8. Klapk�  przy
� cza mo� na zamkn��  lub zostawi�  otwart�  (wy� wietlacz zostanie 

samoczynnie wygaszony po ok. 10 minutach) 

9. Wychodz� c z auli wy
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy 

drzwiach 
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Mam w auli wyk
ad. Nie potrzebuj�  komputera ani rzutnika. B� d�  korzysta�  jedynie z 

tablicy oraz mikrofonu. Co nale� y zrobi� ? 

 

1. Po wej� ciu do auli w
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy drzwiach 

2. Podej��  do sto
u prowadz� cego i uaktywni�  panel dotykowy (otworzy�  klapk�  lub 

poruszy�  ni� , gdy jest otwarta) 

3. Na ekranie startowym sterowania prostego wybra�  PE	NE 	 WIAT	O i TYLKO 

D
 WI� K 

4. Wszystkie � wiat
a w auli zostan�  zapalone, d� wi� k zostanie w
� czony (samoczynne 

w
� czenie mikrofonu stacjonarnego na stole prowadz� cego) a przyciski na panelu 

zostan�  pod� wietlone oraz zmieniony zostanie ich opis. Tablica (tablice) b� dzie 

dost� pna. 

5. Z szuflady (klucz do
� czony do klucza od auli) przy stole prowadz� cego wybra�  

mikrofon („do r� ki” lub „przypinany”) oraz w
� czy�  go. Po 2-3 sekundach od 

w
� czenia mikrofonu d� wi� k b� dzie dost� pny 

6. Po sko� czonym wyk
adzie nale� y „wybudzi� ” panel dotykowy (wystarczy poruszy�  

klapk�  z panelem) 

7. Na panelu dotykowym wybra�  WY	 � CZ PE	NE 	 WIAT	O oraz WY	 � CZ 

D
 WI� K 

8. 	 wiat
a zostan�  wygaszone z wyj� tkiem � wiat
a PUNKTOWE, d� wi� k zostanie 

wy
� czony a pod� wietlenie przycisków zniknie wraz ze zmian�  ich opisu 

9. Wy
� czamy u� ywany mikrofon, chowamy do szuflady i zamykamy szuflad�  

10. Klapk�  przy
� cza mo� na zamkn��  lub zostawi�  otwart�  (wy� wietlacz zostanie 

samoczynnie wygaszony po ok. 10 minutach) 

11. Wychodz� c z auli wy
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy 

drzwiach 
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Mam w auli wyk
ad. B� d�  korzysta�  z dost� pnego komputera stacjonarnego, rzutnika, pilota 

do zmiany slajdów, wska� nika laserowego i mikrofonu. Prezentacj�  mam na przeno� nej 

pami� ci flash (pendrive). Co nale� y zrobi� ? 

 

1. Po wej� ciu do auli w
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy drzwiach 

2. Podej��  do sto
u prowadz� cego. W
� czy�  komputer znajduj� cy pod blatem sto
u, 

zalogowa�  si�  na profil: prezentacja. Pendrive zamontowa�  w przed
u� aczu USB 

(wyprowadzony na blat sto
u przy monitorze). Prezentacj�  skopiowa�  na Pulpit (po 

wyk
adzie mo� na j�  skasowa� ). Pendrive od
� czy�  z przed
u� acza USB 

3. Z szuflady (klucz do
� czony do klucza od auli) przy stole prowadz� cego wybra�  pilota 

do slajdów (wska� nik laserowy wbudowany) wysun��  z niego odbiornik i w
o� y�  w 

przed
u� acz USB. W
� czy�  pilota 

4.  Wybra�  preferowany mikrofon.  („do r� ki” lub „przypinany”) 

5.  Uaktywni�  panel dotykowy (otworzy�  klapk�  lub poruszy�  ni� , gdy jest otwarta) 

6. Na ekranie startowym sterowania prostego wybra�  ROZPOCZNIJ PREZENTACJ�  

7. Na panelu dotykowym pojawi si�  napis PROSZ�  CZEKA�  

8. Opuszczany zostaje ekran (ekrany), opuszczane zostaj�  rolety, w
� czony zostaje 

d� wi� k (samoczynne w
� czenie mikrofonu stacjonarnego na stole prowadz� cego), 

nast� puje rozruch rzutnika (rzutników) a po ok. 20-30 sekundach � wiat
a zostaj�  

ustawione optymalnie dla prezentacji multimedialnej, czyli TY	 30% 

9. Po ok. 2-3 minutach system jest w pe
ni gotowy a na panelu dotykowym pojawia si�  

okno wyboru � ród
a prezentacji z domy� lnie ustawionym logo UG (pod� wietlony 

przycisk LOGO) 

10. Wybieramy przycisk PC. Na ekranie (ekranach) zostaje wy� wietlony obraz z 

komputera stacjonarnego a wygl� d panelu dotykowego zmienia si�  (pojawia si�  

mi� dzy innymi przycisk ZAKO CZ PREZENTACJ� ) 

11. W
� czamy wybrany mikrofon bezprzewodowy. Po 2-3 sekundach od w
� czenia 

mikrofonu d� wi� k b� dzie dost� pny 

12. Rozpoczynamy wyk
ad 

13. Po sko� czonym wyk
adzie nale� y „wybudzi� ” panel dotykowy (wystarczy poruszy�  

klapk�  z panelem) 

14. Z panelu dotykowego wybieramy przycisk ZAKO CZ PREZENTACJ�  



��������	
�������������	
���������
��������������� ���������������������
�

��������� �
������ !������"' �

15. Na panelu dotykowym pojawi si�  napis PROSZ�  CZEKA� . 	 wiat
a zostaj�  

ustawione na PUNKTOWE, wy
� czony zostaje d� wi� k, podwijany zostaje ekran 

(ekrany), rozpoczyna si�  proces wy
� czania rzutnika (rzutników), rolety zostaj�  

zas
oni� te 

16. Na panelu dotykowym pojawia si�  ekran startowy 

17. Wy
� czamy u� ywany mikrofon oraz pilota, wyjmujemy z USB odbiornik, 
� czymy go 

z pilotem, chowamy wszystko do szuflady i zamykamy szuflad�  

18. Zamykamy system w komputerze stacjonarnym 

19. Klapk�  przy
� cza mo� na zamkn��  lub zostawi�  otwart�  (wy� wietlacz zostanie 

samoczynnie wygaszony po ok. 10 minutach) 

20. Wychodz� c z auli wy
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy 

drzwiach 
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Mam w auli wyk
ad. B� d�  korzysta�  z w
asnego komputera przeno� nego (klasy PC lub 

Mac), rzutnika, pilota do zmiany slajdów, wska� nika laserowego i mikrofonu. Co nale� y 

zrobi� ? 

 

1. Po wej� ciu do auli w
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy drzwiach 

2. Podej��  do sto
u prowadz� cego, w
� czy�  zasilanie dla w
asnego komputera (gniazdko 

sieciowe znajduje si�  w przy
� czu sto
owym) 

3. Z p
ytki z kablami przy
� czeniowymi wybra�  odpowiedni dla swojego komputera 

przeno� nego kabel video (VIDEO LAPTOP lub VIDEO MAC) i pod
� czy�  do 

w
a� ciwego wej� cia w swoim komputerze. W przypadku, kiedy chcemy tak� e 

przekazywa�  d� wi� k ze swojego komputera, wybieramy i pod
� czamy odpowiedni 

kabel audio (AUDIO LAPTOP lub AUDIO MAC) 

4. Z szuflady (klucz do
� czony do klucza od auli) przy stole prowadz� cego wybra�  pilota 

do slajdów (wska� nik laserowy wbudowany) wysun��  z niego odbiornik i w
o� y�  w 

gniazdo USB w swoim komputerze. W
� czy�  pilota. Instalowanie sterowników mo� e 

potrwa�  ok. 1-2 minut 

5. Uaktywni�  panel dotykowy, je� li wcze� niej nie by
 aktywny (poruszy�  klapk� , gdy 

jest otwarta) 

6. Na ekranie startowym sterowania prostego wybra�  ROZPOCZNIJ PREZENTACJ�  

7. Na panelu dotykowym pojawi si�  napis PROSZ�  CZEKA�  

8. Opuszczany zostaje ekran (ekrany), opuszczane zostaj�  rolety, w
� czony zostaje 

d� wi� k (samoczynne w
� czenie mikrofonu stacjonarnego na stole prowadz� cego), 

nast� puje rozruch rzutnika (rzutników) a po ok. 20-30 sekundach � wiat
a zostaj�  

ustawione optymalnie dla prezentacji multimedialnej, czyli TY	 30% 

9. Po ok. 2-3 minutach system jest w pe
ni gotowy a na panelu dotykowym pojawia si�  

okno wyboru � ród
a prezentacji z domy� lnie ustawionym logo UG (pod� wietlony 

przycisk LOGO) 

10. W zale� no� ci od typu naszego komputera wybieramy przycisk LAPTOP (RGB) lub 

MAC (Display Port). Na ekranie (ekranach) zostaje wy� wietlony obraz z komputera 

stacjonarnego a wygl� d panelu dotykowego zmienia si�  (pojawia si�  mi� dzy innymi 

przycisk ZAKO CZ PREZENTACJ� ) 

11. W
� czamy wybrany mikrofon bezprzewodowy. Po 2-3 sekundach od w
� czenia 

mikrofonu d� wi� k b� dzie dost� pny 
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12. Rozpoczynamy wyk
ad 

13. Po sko� czonym wyk
adzie nale� y „wybudzi� ” panel dotykowy (wystarczy poruszy�  

klapk�  z panelem) 

14. Z panelu dotykowego wybieramy przycisk ZAKO CZ PREZENTACJ�  

15. Na panelu dotykowym pojawi si�  napis PROSZ�  CZEKA� . 	 wiat
a zostaj�  

ustawione na PUNKTOWE, wy
� czony zostaje d� wi� k, podwijany zostaje ekran 

(ekrany), rozpoczyna si�  proces wy
� czania rzutnika (rzutników), rolety zostaj�  

zas
oni� te 

16. Na panelu dotykowym pojawia si�  ekran startowy 

17. Wy
� czamy u� ywany mikrofon oraz pilota, wyjmujemy z USB odbiornik, 
� czymy go 

z pilotem, chowamy wszystko do szuflady i zamykamy szuflad�  

18. Zamykamy system w swoim komputerze oraz od
� czamy kable video i audio 

19. Klapk�  przy
� cza mo� na zamkn��  lub zostawi�  otwart�  (wy� wietlacz zostanie 

samoczynnie wygaszony po ok. 10 minutach) 

20. Wychodz� c z auli wy
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy 

drzwiach 
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Mam w auli wyk
ad. B� d�  korzysta�  z dost� pnego komputera stacjonarnego (mo� liwe, � e 

b� d�  chcia
 pod
� czy�  w
asny komputer przeno� ny), wizualizera, rzutnika, pilota do zmiany 

slajdów, wska�nika laserowego i mikrofonu. B� d�  te�  potrzebowa
 na chwil�  dost� pu do 

tablicy. Prezentacj�  mam na przeno� nej pami� ci flash (pendrive) oraz we w
asnym 

komputerze przeno� nym. Co nale� y zrobi� ? 

 

1. Po wej� ciu do auli w
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy drzwiach 

2. Podej��  do sto
u prowadz� cego. W
� czy�  komputer znajduj� cy pod blatem sto
u, 

zalogowa�  si�  na profil: prezentacja. Pendrive zamontowa�  w przed
u� aczu USB 

(wyprowadzony na blat sto
u przy monitorze). Prezentacj�  skopiowa�  na Pulpit (po 

wyk
adzie mo� na j�  skasowa� ). Pendrive od
� czy�  z przed
u� acza USB 

3. W
� czy�  zasilanie dla w
asnego komputera (gniazdko sieciowe znajduje si�  w 

przy
� czu sto
owym) 

4. Z p
ytki z kablami przy
� czeniowymi wybra�  odpowiedni dla swojego komputera 

przeno� nego kabel video (VIDEO LAPTOP lub VIDEO MAC) i pod
� czy�  do 

w
a� ciwego wej� cia w swoim urz� dzeniu. W przypadku, kiedy chcemy tak� e 

przekazywa�  d� wi� k ze swojego komputera, wybieramy i pod
� czamy odpowiedni 

kabel audio (AUDIO LAPTOP lub AUDIO MAC) 

5. Z szuflady (klucz do
� czony do klucza od auli) przy stole prowadz� cego wybra�  pilota 

do slajdów (wska� nik laserowy wbudowany) wysun��  z niego odbiornik i w
o� y�  w 

przed
u� acz USB. W
� czy�  pilota 

6. Wybra�  preferowany mikrofon.  („do r� ki” lub „przypinany”) 

7.  Uaktywni�  panel dotykowy (otworzy�  klapk�  lub poruszy�  ni� , gdy jest otwarta) 

8. Na ekranie startowym sterowania prostego wybra�  ROZPOCZNIJ PREZENTACJ�  

9. Na panelu dotykowym pojawi si�  napis PROSZ�  CZEKA�  

10. Opuszczany zostaje ekran (ekrany), opuszczane zostaj�  rolety, w
� czony zostaje 

d� wi� k (samoczynne w
� czenie mikrofonu stacjonarnego na stole prowadz� cego), 

nast� puje rozruch rzutnika (rzutników) a po ok. 20-30 sekundach � wiat
a zostaj�  

ustawione optymalnie dla prezentacji multimedialnej, czyli TY	 30% 

11. Po ok. 2-3 minutach system jest w pe
ni gotowy a na panelu dotykowym pojawia si�  

okno wyboru � ród
a prezentacji z domy� lnie ustawionym logo UG (pod� wietlony 

przycisk LOGO) 
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12. Wybieramy przycisk PC. Na ekranie (ekranach) zostaje wy� wietlony obraz z 

komputera stacjonarnego a wygl� d panelu dotykowego zmienia si�  (pojawiaj�  si�  

przyciski ODS	O  TABLIC� , ZMIE  
 RÓD	O oraz ZAKO CZ PREZENTACJ� ) 

13. W
� czamy wybrany mikrofon bezprzewodowy. Po 2-3 sekundach od w
� czenia 

mikrofonu d� wi� k b� dzie dost� pny 

14. Rozpoczynamy wyk
ad 

15. W momencie, kiedy b� dziemy chcieli na chwil�  skorzysta�  z tablicy, nale� y 

„wybudzi� ” panel dotykowy (wystarczy poruszy�  klapk�  z panelem) 

16. Nacisn��  na panelu dotykowym ODS	O  TABLIC� . Po wybraniu tego przycisku 

zostaje on pod� wietlony. Ekran zostaje podwini� ty o ponad po
ow�  ods
aniaj� c 

tablic� , � wiat
o z rzutnika zostaje przygaszone, w
� czone zostaj�  dodatkowo � wiat
a 

PODEST. Ponowne naci� ni� cie przycisku ODS	O  TABLIC�  przywraca ustawienia 

dotycz� ce prezentacji multimedialnej (opuszczenie ekranu, przywrócenie � wiat
a w 

rzutniku, wygaszenie � wiate
 PODEST. 

17. W momencie, kiedy b� dziemy chcieli zmieni�  � ród
o wy� wietlanego obrazu na 

ekranie, nale� y „wybudzi� ” panel dotykowy (wystarczy poruszy�  klapk�  z panelem) 

18. Nacisn��  na panelu dotykowym ZMIE  
 RÓD	O. Pojawia si�  ekran wyboru � ród
a 

19. Wybieramy � ród
o, z którego chcemy obecnie uzyska�  obraz. Je� li zmieniamy � ród
o 

na inny komputer nale� y pami� ta� , aby prze
o� y�  odbiornik pilota do zmiany slajdów 

z komputera, z którego korzystali� my do tej pory do komputera, z którego b� dziemy 

korzysta�  teraz. W przypadku, gdy chcemy wybra� , jako � ród
o wizualizer, nale� y go 

wcze� niej uruchomi� . 

20. Wy� wietlony zostaje obraz ze zmienionego � ród
a 

21. Prowadzimy wyk
ad dalej 

22. Po sko� czonym wyk
adzie nale� y „wybudzi� ” panel dotykowy (wystarczy poruszy�  

klapk�  z panelem) 

23. Z panelu dotykowego wybieramy przycisk ZAKO CZ PREZENTACJ�  

24. Na panelu dotykowym pojawi si�  napis PROSZ�  CZEKA� . 	 wiat
a zostaj�  

ustawione na PUNKTOWE, wy
� czony zostaje d� wi� k, podwijany zostaje ekran 

(ekrany), rozpoczyna si�  proces wy
� czania rzutnika (rzutników), rolety zostaj�  

zas
oni� te 

25. Na panelu dotykowym pojawia si�  ekran startowy 

26. Wy
� czamy u� ywany mikrofon oraz pilota, wyjmujemy z USB odbiornik, 
� czymy go 

z pilotem, chowamy wszystko do szuflady i zamykamy szuflad�  
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27. Zamykamy system w swoim komputerze oraz od
� czamy kable video i audio 

28. Zamykamy system w komputerze stacjonarnym 

29. Klapk�  przy
� cza mo� na zamkn��  lub zostawi�  otwart�  (wy� wietlacz zostanie 

samoczynnie wygaszony po ok. 10 minutach) 

30. Wychodz� c z auli wy
� czy�  przyciskiem � wiat
o PUNKTOWE z panelu przy 

drzwiach 

 

 

Oczywi� cie mog�  si�  pojawi�  inne scenariusze, ale powy� ej przedstawione wydaj�  si�  by�  

najbardziej typowymi. Ostatni z nich mo� e nie jest takim najbardziej typowym gdy�  trudno 

sobie wyobrazi� , aby w trakcie jednego wyk
adu kto�  chcia
 korzysta�  ze wszystkich 

mo� liwo� ci, ale w jednym scenariuszu przedstawiono mo� liwo� ci p
ynnej zmiany � ród
a 

prezentacji przy pomocy panelu dotykowego. 
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W tym rozdziale przedstawiono w punktach kilka zasad korzystania z Auditorium 

Biologicum: 

 

�  Do auli s
uchacze nie powinni wnosi�  jedzenia ani napojów. Wyk
adowca wnosz� c 

napój powinien zadba�  o to aby nie doprowadzi�  do zalania sprz� tu na stole 

prowadz� cego 

�  Pe
n�  odpowiedzialno��  za sprz� t w auli bierze na siebie osoba pobieraj� ca klucz. 

Prosz�  wi� c dba�  o to aby przekazywanie klucza pomi� dzy wyk
adowcami mia
o 

miejsce przy Portierni gdzie dokonane zostanie „przepisanie” klucza na nast� pn�  

osob� . W sytuacji kiedy opuszczamy aul�  na d
u� ej prosz�  chowa�  mikrofony i piloty 

do szuflady i zamyka�  j� . 

�  Wszelkie uszkodzenia, braki sprz� tu czy nieprawid
owo� ci jego dzia
ania nale� y 

zg
asza�  obs
udze technicznej auli lub w Portierni 

�  Nie nale� y samodzielnie ingerowa�  w system informatyczny auli (zmienia�  

konfiguracji urz� dze� , od
� cza�  ich, przenosi�  czy wynosi�  z auli) 

�  Nale� y zwróci�  uwag�  na bezpieczne poruszanie si�  po auli zarówno s
uchaczy jak i 

w
asne. Szczególn�  ostro� no��  nale� y zachowa�  przy prowadzeniu wyk
adu z podium 

aby w trakcie chodzenia nie spa��  z niego 

�  W dba
o� ci o Pa� stwa bezpiecze� stwo uprasza si�  tak� e o to, aby nie wk
ada�  kabli 

audio do gniazdka w przy
� czu sto
owym (pomimo tego, � e nawet pasuj�  � ) 

�  Mikrofony i piloty zasilane s�  bateriami 
adowalnymi (akumulatorkami). Je� li nie jest 

to uzasadnione prosz�  wymienia�  baterie dopiero po ca
kowitym ich roz
adowaniu. 

Baterie roz
adowane prosz�  odk
ada�  „luzem” w szufladzie przy stole prowadz� cego 

�  Kabla bezprzewodowego mikrofonu „przypinanego” nie nale� y okr� ca�  wokó
 

mikrofonu (Fot. 27) lecz po
o� y�  lu� no w szufladzie razem z nadajnikiem 

�  Przed wyj� ciem z auli (szczególnie je� li po naszym wyk
adzie jest d
uga przerwa lub 

jest to ostatni wyk
ad tego dnia) nale� y sprawdzi�  czy wszystkie urz� dzenia zosta
y 

wy
� czone (mikrofon, pilot do zmiany slajdów, komputer, rzutniki) i zabezpieczone 

(mikrofony, piloty i baterie zamykamy w szufladzie) 
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W razie jakichkolwiek problemów b� d�  pyta�  nale� y kontaktowa�  si�  z: 

Tomasz Kretowicz 

Tel. - wew. 6023 

Pokój C/142 

tomasz.kretowicz@biol.ug.edu.pl 

 

  



��������	
�������������	
���������
��������������� ���������������������
�

��������� �
������ !������#) �

 

 

 

 

 

 

 

��������	
���������
�����������������������������	
���������
�����������������������������	
���������
�����������������������������	
���������
���������������������

���
��
	
���	�����������
��
	
���	�����������
��
	
���	�����������
��
	
���	��������� ���

��������������������� ����������
��������
��������
��������
��������
��������
��������
��������
�� ���

�����������	����������	�����������	����������	�����������	����������	�����������	����������	 �


